Культура и культы

КУЛЬТЫ И КУЛЬТУРЫ



Как и большинство людей, вы вероятно относитесь к теме «Культов» с некоторым предубеждением. Однако применение технологии Зон по отношению к Культам приведет существенному их различению.

Определения:

КУЛЬТ: 
1. Формальное религиозное преклонение перед чем-то, почитание. 
2. Система религиозных убеждений и ритуалов, а также группа их приверженцев.
3. Религия, считающаяся неортодоксальной, а также группа ее приверженцев.
4. Система излечения от болезни, основанная на догматах (положениях, считающихся непреложной истиной и не подлежащих критике), установленных ее пропагандистом. (Культ здоровья).
5а. Глубокая приверженность человеку, идее, объекту, движению, или работе (такой как фильм или книга); в особенности приверженность по отношению к литературному или интеллектуальному модному веянию. 
б. Обычно небольшая группа людей, характеризующаяся такой приверженностью.

Культ происходит от Культуры.

КУЛЬТУРА: 
1. Возделывание, культивация, пахота, рыхление
2. Действие по развитию интеллектуальных и моральных качеств, в особенности путем обучения. 
3. Специальный уход или тренировка (культура красоты)
4. Просвещенность и совершенство вкуса, полученное путем интеллектуального и эстетического воспитания.
Осведомленность и вкус в изящных искусствах, гуманитарных областях и широкий кругозор в других науках, что проявляется в профессиональных и технических навыках.
5а: Неотъемлемый шаблон человеческих знаний, убеждений и поведения, зависящий от способности человека учиться и передавать знания последующим поколениям. 
б: Привычные убеждения, социальные формации и материальные особенности расовых, религиозных и социальных групп. 
в: Набор общих атрибутов, ценностей, целей и практик, которые характеризуют компанию или корпорацию.
6: Разведение организмов в подготовленной питательной среде; а также продукт такого разведения.

Культура формируется на основе Консенсуса. 

КОНСЕНСУС: 
1а. Общее согласие, ЕДИНОДУШИЕ. (Единодушие их мнений, основанное на отчетах из-за рубежа).
б: Решение, принятое большинством голосов. (Было решено наступать).
2: Общность группы во мнениях и убеждениях. 
Фраза консенсус мнений не является в избыточной (см. значение 1а.), хотя она так часто объявлялась избыточной, что многие авторы избегают ее использования. 
Вы вполне можете использовать консенсус, когда очевидно, что вы имеете в виду консенсус мнений, и большинство авторов фактически так и поступают.

Можно сказать, что любая группа, которая находится в согласии, является Культом. Что делает Культ или Культуру разрушительной - это негативные процессы (серии действий, изменений или функций, которые приводят к конечному (негативному) результату). Все мы были частью Культов. Культ чего-то: Культ посредственности, Культ необразованности, Культ бедности, Культ жертвы, Культ только-мы-знаем-истину, Культ молчания и т.д. и т.п. Когда мы процессируемся и тренируемся, мы обычно осознаем, что мы были частью деструктивного культа. Мы поднимаемся в Зонах на новый уровень Культизма.

Технология Молчаливого Саботажа разработана для освобождения Существа от деструктивных культов.

Деструктивный культ пытается изолировать существо, отрезать его от его семьи и друзей, а затем сформировать в нем нужный образ мышления. 

Мы используем бюллетень «Истина, Феномен Зеленой Зоны» как ключевой документ для проверки верности нашего процессинга.

Мы также действуем с точки зрения того, что на планете Земля присутствует 5 миллиардов уникальных существ, и кейс каждого - уникален. Механизмы одинаковы, однако содержимое и индивидуумы уникальны. Каждый имеет свои собственные массы, собственные области заряда, собственные области, требующие разрешения, собственную независимость. Мысль, что все одинаковы, полностью чужда нашей философии.

Похоже, что проблема деструктивных Культов проявляется очень поздно в эволюции групы. Должен признать, что я опасаюсь, что кто-то сможет захватить контроль над этой технологией и использовать ее в деструктивных целях, но я сомневаюсь, что вы допустите это. До тех пор, пока мы поддерживаем высокий уровень работы в Зеленой Зоне, нам нет нужды бояться, что эта технология станет деструктивной.

Если все мы будем процессировать того, кто перед нами, и производить Истину, Феномен Зеленой Зоны, мы будем выводить на поверхность любые скрытые побуждения или попытки превратить это в деструктивный Культ.

ALAN C. WALTER
1 April 1997
Copyright © 1997
ALL RIGHTS RESERVED



ОСНОВНАЯ ЦЕЛЬ КУЛЬТОВ

Одной из главных целей большинства Культов является контроль и доминирование над вашей денежной обладательностью и способностью иметь.

Все правительства пытаются контролировать тех, кто становится сверхбогатым. Они используют целые службы, чтобы раздавить таких людей. IRS, FBI, Food and Tobacco, SEC, FCC плюс множество других служб нацеливаются на богатых и могущественных людей.

США далеко впереди всего мира в дозволении другим обладать, однако вам лучше подчиняться их требованиям. 

Вы можете узнать ваших врагов по их реакции на вашу способность обладать, особенно на ваших денежных линиях.

Я провел 40 лет в высшей лиге игр силы и мощных атак на мои денежные связи, способность иметь деньги и обладательность. Это привело к тому, что область таких атак стала для меня смехотворной, а также дало Показатели Состояния Причины, которые не может поколебать даже атомная бомба.

Денежные связи существа почти всегда являются первейшей мишенью для мощного доминатора или злоумышленника. Единственное, чего не хотят большинство Культовых Администраций—независимых состоятельных специалистов. Доминаторы не выносят никого, кто имеет силы и средства, чтобы вырваться на свободу и выступить против них.

Контроль над денежными линиями индивидуумов и над тем, что для них приемлемо иметь—есть наиболее распространенное направление атаки используемое культами.

Обвинение человека в высокой обладательности является, вероятно, одной из самых коварных форм сокрушения, используемых для удержания личности скованной и зажатой в ловушку участия в мелких играх.

Я люблю использовать высокую обладательность как кнопку для низменных, неспособных обладать, молчаливых саботажников. (Если вы еще не заметили). 

Есть точное соотношение между способностью иметь для себя и других и быть способным испытывать радость, увлеченность и удовольствие от участия в играх жизни.

ALAN C. WALTER
3 September 1997
Copyright © 1997
ALL RIGHTS RESERVED
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Процедура Достижения Свободы от Культов

Alan C. Walter, комментарии Heidrun Beer


КУЛЬТЫ не обязательно должны быть большими организациями. Семьи могут быть культами, где только индивидуальность отца приемлема или только индивидуальность матери приемлема. Футбольные команды могут быть культами, когда только индивидуальность тренера приемлема. Даже корпорации могут быть культами. Культизм — убийственная деятельность, т.к. он опускает своих последователей далеко вниз по шкале индивидуальностей и духовности. 

Все нации, группы, команды, партнерские отношения, даже индивидуумы являются частью культуры. Культуры создаются системами убеждений, которые были переданы через множество поколений, объединяют людей и дают им культурные и поведенческие особенности.

ИНДИВИДУАЛЬНОСТЬ ИЛИ ИНДИВИДУАЛЬНОСТИ: Совокупность Дух-Видение-Ум-Тело, осознанно или неосознанно направленная и активированная целью, знаниями, навыками, планом и способностями чтобы осущестить этот план для достижения визуализированного результата. (Серия Пропушенный Заряд 7)

1. Совокупное проявление набора характеристик, по которым нечто распознаваемо или известно. 
2. Набор персональных или поведенческих особенностей, по которым индивидуум может быть опознан как член некоторой группы. 3. Ярко выраженная личность индивидуума, рассматриваемая как устойчивая сущность. (Серия 20 Матрицы Игр Парадигм Физической Вселенной )

Индивидуальность имеет свои собственные цели.
Индивидуальность имеет свои собственные умы.
Индивидуальность имеет свой собственный фиксированный шаблон поведения.
Индивидуальность имеет свои собственные продукты.
Индивидуальность является полным пакетом поведения.
Индивидуальность стремится к победе. (Замаскированные Боги, Глава 6)

Шаг ноль: ОПРЕДЕЛЕНИЕ, ЧТО ЕСТЬ КУЛЬТ.

1. Проясните (проведите процедуру Clean Slate) с материалами по КУЛЬТАМ, КУЛЬТУРАМ, МОЛЧАЛИВОМУ САБОТАЖУ, СОГЛАСИЮ, СЛИЯНИЮ ГОЛОГРАФИЧЕСКИХ ИЗОБРАЖЕНИЙ.

Шаг один: ОБНАРУЖЕНИЕ ВСЕХ КУЛЬТОВ, ЧАСТЬЮ КОТОРЫХ ЯВЛЯЛСЯ КЛИЕНТ

1. Cоставьте на е-метре список всех культов, к которым принадлежал клиент.
2. Запишите все реакции стрелки е-метра. Только если используется е-метр.
3. Возьмите культ с самым большим чтением, или культ, к которому клиент проявляет наибольшую заинтересованность (или тот, от которого он более всего потерпел)

(Типы Культов: Религиозные, наркотики, алкоголь, академические, семья, молодежные группы, школы, клубы, банды, общества, хобби, национальность, раса, цвет, пол, и т.д. )
Alan C. Walter полагает здесь, что все группы имеют потенциал по установлению правил и законов, которые вынуждают члена группы принимать мыслительные и поведенческие шаблоны, не являющиеся его собственными. Конечно, группа или культура является культом настолько, насколько она в действительности занимается такими деструктивными действиями.



Шаг Второй: СОЗДАНИЕ ОТДЕЛЕННОСТИ КЛИЕНТА ОТ КУЛЬТОВ

1. Укажите клиенту на культ с самым большим чтением. (Только если клиент в замешательстве или не уверен какой культ урегулировать первым)
2. Побудите клиента рассказать вам об этом культе.
3. Отмечайте чтения (если используется е-метр) и уровень интереса .
4. Найдите, когда клиент впервые сконтактировал с культом.
5. Найдите, где клиент впервые сконтактировал с культом.
6. Спросите: Что произошло?

Шаг Три: ПРОЦЕССИРОВАНИЕ КУЛЬТА

1. Спросите: Кто является частью культа?
2. Составьте список «кто»
3. Спросите: Есть ли общепризнанный лидер или лидеры?
4. Узнайте кто
5. Проверьте (оцените) Есть ли тайный лидер или тайные лидеры?
6. Узнайте, кто.
7. Найдите намерение (умысел; стремление; цель) каждого «кто». Спросите: Каково было намерение [имя лидера]?
8. Спросите: В связи с [намерение] было ли видение? Получите все видения.
9. Найдите намерение клиента. Спросите: Каково было ваше намерение?
10. Спросите: В связи с [намерение] было ли видение? Получите все видения
11. Спросите: Создали эти составные видения ИГРОВУЮ ПРОГРАММУ КУЛЬТА?
12. Получите НАЗВАНИЕ ИГРОВОЙ ПРОГРАММЫ КУЛЬТА

Alan C. Walter говорит здесь об обязанностях, привычной деятельности, исполнении ролей и ритуалов в культе, которые, как правило, связаны с преследованием главной цели. В саентологии, например, ИГРОВАЯ ПРОГРАММА КУЛЬТА есть «клирование планеты»

13. Спросите: Какие приемлемые индивидуальности создала ИГРОВАЯ ПРОГРАММА КУЛЬТА?
13а. Проведите процессы присутствия 3 и 4
Процессы присутствия нужно проводить с каждой индивидуальностью, которая проявляется (их может быть много)
14. Спросите: Какие НЕприемлемые индивидуальности создала ИГРОВАЯ ПРОГРАММА КУЛЬТА?
14а. Проведите процессы присутствия 3 и 4 
Процессы присутствия нужно проводить с каждой индивидуальностью, которая проявляется (их может быть много)
15. Спросите: В связи с ИГРОВОЙ ПРОГРАММОЙ КУЛЬТА, что было приемлемо делать? Проводить до п/с.
Если не используется е-метр, вопрос повторяется до появления у клиента большого облегчения, осознания или улучшения настроения.
16. Спросите: В связи с ИГРОВОЙ ПРОГРАММОЙ КУЛЬТА, что было Неприемлемо делать? Проводить до п/с.
17. Спросите: В связи с ИГРОВОЙ ПРОГРАММОЙ КУЛЬТА, чем было приемлемо обладать? Проводить до п/с
18. Спросите: В связи с ИГРОВОЙ ПРОГРАММОЙ КУЛЬТА, чем было НЕприемлемо обладать? Проводить до п/с
19. К командам 17-18 добавляются и прорабатываются следующие области:
Зарабатывать?
О чем Лгать ?
О чем Говорить правду?
Знать?
Понимать?
Присутствовать при?
Не присутствовать при?
С кем иметь общую точку зрения?
С кем иметь противоположную точку зрения?
О чем принимать решения?
Проводить время?
Чем Интересоваться?
Обращать внимание?
Не обращать внимание?
Молчаливо соглашаться с?
Молчаливо не соглашаться с?
Противостоять?
Не противостоять?

Процедуры присутствия 3 и 4 являются частью статьи Алана Уолтера «Деструктивный танец точек». Статью можно найти на странице http://www.knowledgism.com/dots.html. 

ПРИСУТСТВИЕ ТРИ

Скажите клиенту, что вы собираетесь добавить обнаружение и определение размеров индивидуальностей, а также обнаружение духовного существа, создавшего эту индивидуальность. 

1. Где ты?
2. Каких ты размеров?
3. Назови индивидуальность, которую ты носишь.
Получите название. Если присутствие 3 используется как часть другой процедуры (подобно процедуре Культов), индивидуальность скорее всего уже найдена. В этом случае просто убедитесь, что вы получили ее точное название.
4. Где находится [названная индивидуальность]?
5. Опиши эту [названную индивидуальность]
6. Какого размера [названная индивидуальность]?
7. Какого размера ты?
Если индивидуальность больше чем клиент, проводите:
8а. Где находится [названная индивидуальность]?
8а. Где ты?
8с. Какого размера [названная индивидуальность]?
8d. Какого размера ты? 

Повторять a-b-c-d до высвобождения клиента из состояния точки, чтобы он стал гораздо больше индивидуальности и имел показатели состояния причины. 

«Высвобождение из состояния точки» означает, что клиент был подавлен в своем духовном размере до ощущения себя не большим, чем маленькая точка, восстановил свое самообладание, которое проявляется в духовном расширении; клиент снова чувствует себя «большим».
9. Проверьте наличие неприятных ощущений и при необходимости проведите процедуру Обработки Неприятных Ощущений.
10. Что самопроизвольно создалось между вашей [названная индивидуальность] и другими?
11. Каковы были последствия этого?
Повторите 10+11, если в результате взаимодействия индивидуальности и с другими людьми возникло более одного пункта.
12. Обработайте любые неприятные ощущения связанные с [названная индивидуальность] (Используйте Процедуру Обработки Неприятных Ощущений)
13. В качестве [названной индивидуальности]
Что вы сделали?
Что вы не сказали? 
Повторяйте эти 2 вопроса до Показателей состояния причины.

ПРИСУТСТВИЕ ЧЕТЫРЕ: 

Скажите клиенту:
Мы собираемся обработать любые прошлые причинявшие беспокойство индивидуальности, с которыми вы были связаны.

Побудите клиента прочесть «Деструктивный танец точек»

Цель этого процесса — отделить других, кому удалось оказывать влияние на клиента (доминировать, господствовать, сдерживать) путем хитрости, коварства или обмана.

1. Где ты?
2. Какого ты размера?
3. Назови кого-нибудь, кого ты знаешь

Если присутствие 4 проводится как часть другого процесса, то этот вопрос не требуется, т.к. индивидуальность уже известна.
4. Где они?
5. Назови их индивидуальность.
Если присутствие 4 проводится как часть другого процесса, то индивидуальность уже известна до начала Присутствия 4. Мы рекомендуем скомбинировать вопрос 4 и 5 и спросить «Где находится [уже известная индивидуальность]», а затем «Опиши ее». Затем продолжить с вопроса 8.
6. Опиши их индивидуальность.
7. Где их индивидуальность?
8. Каких размеров их индивидуальность?
9. Где находится духовное существо этой [индивидуальность]?
10. Какого оно размера?
11. Что непроизвольно создалось между вами?
12. Каковы были последствия этого?
13. Обработайте любые неприятные ощущения.

Повторите 4-5-6-7-8-9-10-11-12-13 снова и снова, до достижения клиентом состояния причины и прекращения смертельной схватки с индивидуальностью или существом.


Одной из главных целей большинства Культов является контроль и доминирование над вашей денежной обладательностью и способностью иметь.

Все правительства пытаются контролировать тех, кто становится сверхбогатым. Они используют целые службы, чтобы раздавить таких людей. IRS, FBI, Food and Tobacco, SEC, FCC плюс множество других служб нацеливаются на богатых и могущественных людей.

США далеко впереди всего мира в дозволении другим обладать, однако вам лучше подчиняться их требованиям. 

Вы можете узнать ваших врагов по их реакции на вашу способность обладать, особенно на ваших денежных линиях.

Я провел 40 лет в высшей лиге игр силы и мощных атак на мои денежные связи, способность иметь деньги и обладательность. Это привело к тому, что область таких атак стала для меня смехотворной, а также дало Показатели Состояния Причины, которые не может поколебать даже атомная бомба.

Денежные связи существа почти всегда являются первейшей мишенью для мощного доминатора или злоумышленника. Единственное, чего не хотят большинство Культовых Администраций—независимых состоятельных специалистов. Доминаторы не выносят никого, кто имеет силы и средства, чтобы вырваться на свободу и выступить против них.

Контроль над денежными линиями индивидуумов и над тем, что для них приемлемо иметь—есть наиболее распространенное направление атаки используемое культами.

Обвинение человека в высокой обладательности является, вероятно, одной из самых коварных форм сокрушения, используемых для удержания личности скованной и зажатой в ловушку участия в мелких играх.

Я люблю использовать высокую обладательность как кнопку для низменных, неспособных обладать, молчаливых саботажников. (Если вы еще не заметили). 

Есть точное соотношение между способностью иметь для себя и других и быть способным испытывать радость, увлеченность и удовольствие от участия в играх жизни.

ALAN C. WALTER
3 September 1997
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