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ВСЕ СУЩЕСТВА — ЭТО СВЕРХСУЩЕСТВА, в любой момент времени. Просто некоторые нацелены на расширение собственных позитивных возможностей и личного мастерства, а также позитивных возможностей и мастерства других, с тем чтобы играть в масштабные и успешные игры. А некоторые сосредоточены на негативной стороне вещей и используют своё могущество для того, чтобы сдерживать и ограничивать себя и других, и играть в мелкие, проигрышные и разрушительные игры.

Есть лишь одно место, где Существо может быть Сверхсуществом: здесь и сейчас. Хотя, конечно, «здесь и сейчас» Сверхсущества заметно простирается и в будущее и в прошлое.

Находясь во Вселенной, вы находитесь на игровой площадке и играете в игры, осознаёте вы это или нет. Лучше и веселее всего играть в игры оптимальным образом. 

Игры состоят из различных комбинаций процессов. Каждый кусочек игры является последовательностью процессов.

Определение:

Процесс, -а, -м. 1. Ход, развитие какого-либо явления, последовательная смена состояний в развитии чего-либо. 2. Естественное явление, характеризующееся постепенными изменениями, приводящими к какому-либо результату. П. роста || Естественная функция. П. дыхания. 3. Совокупность последовательных действий, направленных на достижение определённого результата. Производственный п. Технологический п. В охоте мне больше нравится п., чем результат.

ЯВЛЕНИЯ, СВЯЗАННЫЕ С ПРОЦЕССАМИ

С большинством процессов связано множество различных явлений.

Важно, чтобы и процессор и клиент хорошо о них знали.

Определение:

ЯВЛЕНИЕ, -я, -ср. 1. от Явиться. Я. на сцену главного героя. 2. Часть акта, действия (в пьесе), в которой состав действующих лиц не меняется. Действие первое, я. пятое. 3. Всякое проявление чего-либо, каких-либо сил, процессов. Физическое я. Явления природы. Социальные явления. 4. То, что происходит, случается, имеет место в окружающей действительности, событие, факт, случай. Временное я. Отрицательное я. 5. То, что выходит за рамки обычного в какой-либо области человеческого бытия. Открытие стало явлением мирового масштаба.

Для получения всего спектра явлений, которые способны дать основные процессы, требуется знающий процессор, обладающий исключительно высокими этическими принципами
.

В процессинге имеется несколько основных циклов:

1. У клиента есть потребность в чём-то или потребность избавиться от чего-то, и ему необходимо помочь этого достичь и/или как-то урегулировать.

2. У процессора есть в запасе набор инструментов, которые способны помочь клиенту реализовать и/или урегулировать его потребности.

3. Клиент и процессор приступают к реализации и/или урегулированию обозначенных потребностей.

4. Формулируется соглашение о том, что процессор произведёт некие действия. Определяется метод, время, требуемые усилия и обмен.

5. «Микрокосм сессии».

6. Клиент обладает возможностью расширить «микрокосм сессии», преобразуя его в эффективное средство урегулирования и реализации своих потребностей в жизни.

7. Реальное применение в жизни клиента того, что было обнаружено и сформулировано в ходе сессии.

8. Ревизия и усовершенствование того, что клиент делает в жизни, с целью повышения эффективности реализации его потребностей.

9. Если есть новые потребности в чём-то или потребности от чего-то избавиться, вернуться к Циклу 1.

Можно видеть, что

КЛИЕНТ СООБЩАЕТ ПРОЦЕССОРУ, В КАКОЙ ОБЛАСТИ ТРЕБУЕТСЯ ПОМОЩЬ И/ИЛИ ПРОРАБОТКА.

ПРОЦЕССОР ДЕЙСТВУЕТ В ИНТЕРЕСАХ КЛИЕНТА И, СОВМЕСТНО, ОНИ ДОБИВАЮТСЯ РЕЗУЛЬТАТА ПУТЁМ ЭФФЕКТИВНОГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИНСТРУМЕНТОВ ИЗ РЕПЕРТУАРА ПРОЦЕССОРА.

Важно в точности сохранять эту последовательность. В этом случае у вас будут успешные клиенты и расширяющиеся линии общения. Если же эта последовательность нарушается и процессор вначале говорит клиенту, что тому нужно, то он, по меньшей мере, злоупотребляет своим положением и клиенту внушаются неверные решения его проблем.

ФАЗЫ ПРОЦЕССА

Как правило, прежде чем выйти на оптимальный уровень эффективности, процесс проходит через несколько фаз.

Фаза 1. Введение.

Фаза 2. Определение понятий.

Фаза 3. Начало проведения процесса.

Фаза 4. Разбор затруднений.

Фаза 5. Значение для себя.

Фаза 6. Значение для созданных в своём собственном пространстве моделей других.

Фаза 7. Выход на усилие, заряд и массу, заключённые в имеющихся у клиента моделях себя самого, других и окружающего мира.

Фаза 8. Трёхмерная голографическая модель.

Фаза 9. Реальный контакт в настоящем моменте с собой, другими и окружающим миром путём телепатического проецирования.

Фаза 10. Урегулирование и пронизывание обнаруженных усилий, заряда и масс, заключённых в себе, других и окружающем мире настоящего момента или как-то связанных с ними.

Фаза 11. Расширение настоящего момента.

Фаза 12. «Паутина». Создание трёхмерных голографических образов будущего и их телепатическое проецирование с целью достижения их слияния с аналогичными образами других, желающих создать схожие оптимальные сценарии будущего.

Фаза 13. Продолжение процесса — переход к активным действиям с трёхмерными голографическими образами в трёхмерной голографической модели расширенного реального настоящего момента.

Фаза 14. Расширение и усовершенствование линий, терминалов и игр жизни.

Фаза 15. Непрерывная реализация оптимальных потребностей.

Фаза 16. Жизнь в условиях постоянно плавающих значений сопротивления и полного спектра проявлений истины Зелёной Зоны.

Фаза 1. Введение к выбранному процессу:

Возможно, что изо всех фаз эта — ключевая, поскольку она настраивает клиента на заинтересованное прохождение процесса.

Процессор сообщает: «Мы собираемся заняться … (выбранный процесс или тема)».

В этот момент процессор должен тщательно следить за показателями клиента.

Если это и есть нужный процесс, то зачастую клиент немедленно входит в сессию и начинает его проходить и рассматривать то, что поднялось на поверхность в результате вашего сообщения. Если это происходит, поддерживайте цикл общения и прорабатывайте поднявшийся материал.

Обычно клиентам чрезвычайно любопытно, почему вы выбрали именно этот процесс или группу процессов.

В ходе процессинга жизненно важно поддерживать двустороннее общение с клиентом.

Сильное любопытство означает, что имеется высокий уровень внимания, способствующий поддержанию общения.

На мой взгляд, весьма полезно держать под рукой небольшую стопку брошюр с описанием выбранного процесса, которые можно дать клиенту. Это поможет ему сориентироваться и ознакомиться с процессом, и кроме того значительно расширит его запас точек зрения как на прорабатываемую область, так и на сам процесс.

Базовой причиной возникновения у людей проблем с какой-либо темой или областью является их «неграмотность» в данной области. «Неграмотность» не позволяет им занимать в ней позитивную позицию и создавать стабильные точки зрения, вследствие чего ни оказываются не в состоянии эффективно «играть свою роль». В результате человек неосознанно становится в этой области разрушительным и вносящим хаос саботажником.

Например,

Процессор говорит: «Сегодня мы рассмотрим тему «Помощи» и проведём ряд процессов».

У клиента тут же падает настроение.

Ваше введение сразу же вывело клиента на заряженную область.

Теперь следует проработать то, что было поднято.

Просто спросите: «О чём вы подумали, когда я упомянул о помощи?»

Клиент: «Бог ты мой, мне пришлось уволить свою старую бухгалтершу, которая растрачивала деньги компании на протяжении 15 лет. А я считал её одной из самых надёжных сотрудниц. Вот тебе и помощь!»

После паузы: «И баба моя чёртова: вчера машину ей одолжил, так она её грохнула». Немного погодя: «А дети — всё им отдал, а они — как зомби обдолбанные».

«Теперь ещё секта эта, где я был раньше, с идеями своими дурными и процессами — меня просто подставили, 150 000 баксов и 15 лет жизни коту под хвост».

Клиент в состоянии ОБВИНЕНИЯ. Тема помощи содержит такое количество заряда и пропущенного заряда, что необходимо проработать связанные с нею огорчения, проблемы, вредные поступки и неудачные решения.

Если всё сделано правильно, клиент проявит сильную заинтересованность и стремление узнать всё, что можно о выбранном процесс и теме проработки.

Когда вы разрядите области красной зоны по данной теме, можно перейти к следующей фазе.

Фаза 2. Определение понятий прорабатываемой темы.

Вы просто просите клиента:

«Дайте определение помощи» 

или спрашиваете:

«Как вы понимаете значение слова «помощь»?». 

Его ответы могут вас удивить.

Клиент:

«Помощь — это «делай то, что я тебе говорю!»

«Помощь — это «я тебе плачу — значит ты моя собственность!»

«Помощь — это «тут я распоряжаюсь!»

«Помощь — это «сделай это сейчас же!»

«Помощь — это «заставить работать как следует!»

Вы можете выйти на расчёты:

«Теперь никто никому не помогает!»

«Если вам кто-то помогает, остерегайтесь, наверняка это проходимцы!»

«Просить помощи — значит создавать лишние проблемы!»

Вы повторяете вопрос:

«Как вы понимаете значение слова «помощь»?»

Клиент:

«Проблемы» (улыбается).

В этот момент вы достаёте словарь или брошюру с определением помощи.

ПОМОЩЬ, -и, -ж. Содействие кому-нибудь в чём-нибудь; участие в чём-то, приносящее облегчение, улучшение, пользу.

ПОМОЧЬ, -огу, - ожешь, -огут; -ог, -огла; сов. 1. кому. Оказать помощь, поддержку. 2. кому-чему. Дать желаемый результат, следствие; принести облегчение, улучшение, пользу. 

Когда клиент будет читать вышеприведённое определение, он испытает множество смен настроения, возможно, ухмыльнётся про себя и покачает головой.

Как можно видеть, с помощью связано много позитивных слов и тем.

На важных процессах, таких как проработка помощи, я обычно провожу «Ясное восприятие» по всем позитивным словам и наконец по самому слову «помощь».

Конечным результатом «Ясного восприятия» по ключевым словам и слову «помощь» является полная трёхмерная голографическая концепция «ПОМОЩИ». Это даст плавающее значение сопротивления (плавающую стрелку), причём только на трёхмерной голографической концепции. 

Фаза 3. Начало проведения процесса.

Вы даёте первую команду процесса:

«Что означает команда: «Как кто-то или что-то могли бы вам помочь?»

Клиент: «Это означает: как человек или какая-то вещь могли бы быть мне полезны или поддержать меня, повысить мою способность достигать того, чего я хочу в жизни, реализовать мои мечты».

То же самое вы проделываете для всех остальных команд.

Фаза 4. Разбор затруднений.

Вы даёте первую команду:

Часто у клиента возникает период замешательства, когда он только начинает выбирать все свои «КТО», «ЧТО» и «КАК» в отношении получения помощи.

Когда он наконец разбирается с потоками и выбирает от кого, посредством чего и по какому поводу он бы хотел получить помощь, он переходит к следующей фазе процесса.

Эта фаза часто даёт плавающую стрелку.

Фаза 5. Значение для себя.

На этом этапе большинство клиентов интересуются только собой и тем, что для них могли бы сделать другие.

Эта фаза также может дать плавающую стрелку.

Другие для них не очень-то реальны.

Постепенно идёт переход к следующей фазе.

Фаза 6. Значение для созданных в своём пространстве моделей других.

Здесь устраняются ложные идеи и модели, связанные с помощью других.

Клиент в своей собственной вселенной прорабатывает ложные идеи и модели помощи в соответствии с тем, как он их «промаркировал» и «наложил» на других. Создаётся впечатление, что он проводит проработку реальных людей и вещей, на самом же деле он находится внутри «оболочки», состоящей из самоисполняющихся ложных образов, создающих видимую реальность. 

В действительности клиент никогда и ни с кем реально не общался. Он общался с собственными ложными идеями и промаркированными моделями, которые он воспринимал как «других».

По мере их устранения будет многократно наблюдаться плавающая стрелка.

Когда восприятие людей и вещей становится более реальным, клиент наталкивается на материал следующей фазы.

Это подходящий момент для того, чтобы вернуться назад и провести ревизию ключевых слов, связанных с процессом. Таким образом клиент обретёт большую уверенность в своей позиции по отношению к данной области.

Фаза 7. Выход на усилие, заряд и массу, заключённые в имеющихся у клиента моделях себя самого, других и окружающего мира.

По мере прохождения процесса клиент начинает подключаться к реальным вещам и людям. Это поднимает на поверхность старый заряд, огорчения, усилия, боль и массы, которые и побудили его создать в качестве замены реальным людям, местам, вещам и целым областям идеи, модели и ярлыки. 

На этом этапе значение сопротивления обычно начинает весьма заметно изменяться. Поднимается на поверхность и стирается множество тяжёлых инцидентов, касающихся конфликтов с другими, и пр.

Часто клиент начинает осознавать, как он потерпел неудачу в помощи другим и как другим помешали помочь ему.

Могут многократно наблюдаться плавающие значения сопротивления и показатели, связанные с плавающей стрелкой — на отдельных людях, местах, вещах и целых областях.

Клиент получает «опыт восхождения».

Как правило, большинство процессов в этот момент завершается. Однако это крайне опасный момент для завершения процесса, поскольку вы достигли только СОСТОЯНИЯ ОТДЕЛЕНИЯ.

А СОСТОЯНИЕ ОТДЕЛЕНИЯ — это ничто иное как состояние духовной смерти.

Распространённым побочным эффектом процессинга на этом этапе является интенсивное экстатическое состояние, которое сменяется тяжёлой депрессией. В результате клиент так и остаётся в состоянии хронической депрессии. Всё это проявления «окончания игры». Но игра по-настоящему так и не завершилась. И в дополнение к депрессии у клиента оказывается значительное количество незавершённых игр.

Происходит следующее: клиент стёр свою «ложную реальность», замещавшую реальность настоящего момента, и оказался в подлинном настоящем моменте.

Если клиент на этом этапе прекращает процессинг, то зачастую он оказывается в состоянии принудительного отделения от сложной структуры, образующей его рабочую модель настоящего момента.

Нечто похожее происходит с людьми в результате приёма психоделитических препаратов.

Клиент столкнётся с невероятными трудностями в том, чтобы вновь включиться и активно участвовать в играх жизни.

В результате вы получите блестящего философа, у которого есть ответы на все вопросы, однако чьи действия в настоящем моменте катастрофически неадекватны. Он будет испытывать хронические финансовые затруднения и постоянный разлад в отношениях с другими людьми.

В прежние времена процессы проводили на гораздо более глубоком уровне.

И здесь мы переходим к следующей фазе.

Фаза 8. Трёхмерная голографическая модель.

Когда Существо входит в контакт с реальными другими Существами, людьми, местами, вещами и целыми областями, у него формируются трёхмерные голографические образы, происходит взаимодействие на духовном уровне.

При этом можно наблюдать широкие плавающие значения сопротивления.

Появляется ощущение способности и готовности занимать и оставлять любую позицию по своему желанию.

Фаза 9. Реальный контакт в настоящем моменте с собой, другими и окружающим миром путём телепатического проецирования.

Далее по ходу процесса клиент станет очень большим (экстериоризованным), сможет пронизывать и войдёт в отличное телепатическое взаимодействие с выбранными людьми, местами, вещами и областями. Он начнёт телепатически оказывать им и принимать от них помощь. 

Фаза 10. Урегулирование и пронизывание обнаруженных усилий, заряда и масс, заключённых в себе, других и окружающем мире настоящего момента или как-то связанных с ними.

Когда Существо занимает своё пространство настоящего момента, включает в него и с готовностью обладает всеми людьми, местами, вещами и областями, то связанные с ними и темой помощи в целом заряд, усилия и массы настоящего момента начинают пронизываться, разряжаться и стираться.

Голографические образы, созданные Существом, начинают телепатически проецироваться и сливаться со схожими голографическими образами, созданными другими. В результате этого слияния образы становятся согласованными.

Результатом является состояние расширения и плавающие значения сопротивления.

Фаза 11. Расширение настоящего момента.

На этом этапе клиент практически пребывает в состоянии расширенного настоящего момента, включающего в себя также и долгосрочные планы на будущее.

При этом Существо может подняться над своим творением в целом и отдельными его частями и быть как вне, так и внутри них. Ему не составит труда входить и выходить из своих творений, устанавливать или разрывать связи с людьми, местами, вещами и областями. И помощь, и игра в целом теперь являются для него радостным и волнующим занятием.

Фаза 12. «Паутина». Создание трёхмерных голографических образов будущего и их телепатическое проецирование с целью достижения их слияния с аналогичными образами других, желающих создать схожие оптимальные сценарии будущего, а также связанные с ними линии, терминалы и «точки ретрансляции».

По мере того как клиент пронизывает всё больше заряда, усилий и массы, всё больше существ включаются в игру и вносят свой вклад в виде помощи в «Духовной Вселенной». Линии, терминалы и точки ретрансляции представляются в виде огромной серебристой паутины, состоящей из отдельных линий телепатической связи, простирающихся на значительные расстояния.

Фаза 13. Продолжение процесса и переход к активным действиям с трёхмерными голографическими образами в трёхмерной голографической модели расширенного реального настоящего момента.

Процесс пронизывания и слияния телепатических образов охватывает всё большее число игроков. Игра расширяется, а помощь становится более эффективной.

Фаза 14. Расширение и усовершенствование линий, терминалов и игр жизни, достижение успеха, процветания и счастья.

Когда заряд, усилия и массы стираются у всех членов команды, происходит подъём уровней настроения, улучшение линий общения и качества жизни всех, кто с вами связан, а также качества соответствующих мест, вещей, областей и окружения в целом.

Важно отслеживать явления, связанные с расширением и усовершенствованием линий, терминалов и игр жизни, достижением успеха, процветания и счастья, поскольку если наблюдается тенденция к неудачам, бедности, несчастью и ухудшению качества линий, терминалов и игр жизни, значит что-то идёт совсем не так, как надо.

Фаза 15. Непрерывная реализация оптимальных потребностей.

По мере того как клиент делает успехи в жизни, можно будет наблюдать, что он постоянно реализует свои потребности.

Фаза 16. Жизнь в условиях постоянно плавающих значений сопротивления и полного спектра проявлений истины Зелёной Зоны.

Конечным результатом такого расширенного применения процессов является способность жить в состоянии расширенного настоящего момента с полным присутствием и постоянным пребыванием в верхней части Зелёной Зоны.

К этому времени процесс должен стать естественной частью вашего активного бытия.

Имейте в виду, что если вы проведёте процесс во всей его полноте, то на этом этапе у вас разовьётся или восстановится способность дистанционно наблюдать и оказывать влияние на своё окружение, и если вы будете достаточно дальновидны и настоите на том, чтобы все, кто как-то с вами связан, тщательно прошли все процессы, вы станете частью очень сильной команды.

Жизнь начнёт доставлять вам удовольствие.

Фаза 17. Взаимный процессинг «Духовных соратников».

По мере вашего продвижения по фазам процессинга ваше составное духовное «Я» — вы и ваши «духовные соратники», члены вашей «духовной команды» — будет также становиться всё более знающим. Если вы позволите им быть потенциально столь же большими, как и вы или даже больше, то они начнут пробуждаться.

Они изберут своих собственных лидеров и начнут взаимный процессинг своих «духовных соратников».

Если вы позволите этому случиться, то обнаружите, что потребуется лишь минимальная проработка сущностей.

Ваши «духовные соратники» будут расти вместе с вами.

ПРОВЕДИТЕ РЕВИЗИЮ ВСЕХ ПРОЦЕССОВ, КОТОРЫЕ НЕ БЫЛИ ДОВЕДЕНЫ ДО КОНЦА

Жизненно важно вернуться к старым процессам, которые вы когда-то проходили, и провести ревизию каждого из них, выясняя, на какой фазе они были прекращены. Вы обнаружите, что с каждым процессом, который не был доведён до конца, связано огромное количество пропущенного заряда.

Следующие процессы допускают проведение всех 17-ти фаз:

– Процесс помощи.

(Этот процесс до сих пор идёт у меня на отдельных терминалах после 37-и лет процессинга.)

– Процесс аффинити—реальность—общение—понимание. (Возможно, это самый важный процесс, поскольку он в значительной мере охватывает спектры и является позитивным процессом, устраняющим негативный материал.) При полноценной проработке этот процесс возвращает к жизни ВСЕ эмоции и настроения.

(Для его завершения могут потребоваться годы: я сам всё ещё его прохожу — а начал я его проходить 36 лет назад.)

– Объективы.

– Процессы Общения, процессы Проблем и Решений, процессы проработки Вредных поступков и Утаиваний, процесс Изменений, процессы проработки Правоты. Каждый раздел каждого процесса следует провести во всей полноте.

Всего к декабрю 1964 года я получил приблизительно 5000 часов процессинга, включая 120 часов процессов аффинити—реальности—общения—понимания, 3400 часов объективов, 125 часов процессов проблем (с проработкой каждого самоопределённого изменения), 175 часов процессов правоты (100 часов проработки механизмов правоты), 100 часов процессов вредных поступков, 1000 часов процессинга целей—проблем—масс, 100 часов процессов общения и 1 или 2 часа процессинга мысленных картинок.
– Процессинг Силы

– Тематическая проработка кнопок.

– Ясное восприятие

– Рандаун стабильности.

– Процедура депрограммирования и избавления от влияния культов.

– Процессы Матрицы парадигм.

На сегодняшний день у нас имеется ещё много «отладочных» инструментов, которые должны применяться по мере необходимости.

Если проводить эти процессы на фоне проявлений Истины Зелёной Зоны, то, вероятно, вам удастся их полностью завершить.

НЕ В ЭТОМ ЛИ ПРИЧИНА ПРЕЖНИХ НЕУДАЧ ТЕХНОЛОГИИ?

Я убеждён, что это один из основных факторов, которые ранее привели к ухудшению состояния кейса и остановке процессинга у многих людей.

Когда процессы не доводятся до полного завершения, то вне всякого сомнения это приводит к массовому появлению различного рода «необычных» решений.

АЛАН С. УОЛТЕР

28 октября 1998 г.
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