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Эволюция «Технологии могущества»:

«Добрая» и «злая» технология

«Добрые» и «злые» процессоры

«Добрые» и «злые» процессы

ВСЕ СУЩЕСТВА — ЭТО СВЕРХСУЩЕСТВА, в любой момент времени. Просто некоторые нацелены на расширение собственных позитивных возможностей и личного мастерства, а также позитивных возможностей и мастерства других, с тем чтобы играть в масштабные и успешные игры. А некоторые сосредоточены на негативной стороне вещей и используют своё могущество для того, чтобы сдерживать и ограничивать себя и других, и играть в мелкие, проигрышные и разрушительные игры.

Существа, нацеленные на расширение позитивных возможностей и мастерства для себя и других и игру в масштабные, конструктивные и успешные игры, направляют свои силы, внимание и деятельность на укрепление своей и чужой «доброты» в настоящем и будущем.

Один из основных этических законов состоит в том, что результатом целей, видения, планов и действий Существа является «наибольшее добро для наибольшего количества». Когда Существо своими действиями приносит наибольшее «добро» себе и другим, оно и относится хорошо и к себе, и к другим.

Определения:

ДОБРО, -а; ср. 1. Всё хорошее, положительное, направленное на благо. Желать добра ближнему. || Хорошее, доброе дело, поступок. Делать д. 2. собир. Разг. Имущество, вещи, скарб. Много добра (у кого-л.) 3. Пренебр. О чём-л. плохом, негодном, ненужном. Такого добра и даром не надо.

ДОБРЫЙ, -ая, -ое; добр, добра, добро, добры; добрейший. 1. Благожелательный, делающий добро другим, отзывчивый, готовый помочь. Д. человек. || Свойственный доброжелательному, отзывчивому человеку. Д. нрав. || Без дурных побуждений, не желающий зла. От доброго сердца. || Выражающий расположение, сочувствие. Д-ые глаза. Д-ая улыбка. || Проникнутый расположением к людям. Быть в добром расположении духа. || Благоприятный, одобрительный.  Д-ый отзыв. Вспоминать кого-л., что-л. добрым словом. || Основанный на желании добра; нужный, полезный. Д. совет. || Делящийся с другими своими средствами, имуществом и т. п. Помогли добрые люди. 2. Связанный с кем-л. взаимным расположением, симпатией, дружбой; близкий. Д. приятель. 3. Приносящий удачу, успех, благоприятный. Пожелать доброго пути. || Содержащий или предвещающий что-л. приятное, радостное. Д-ая молва. 4. Ничем не опороченный, не запятнанный, достойный уважения.  Д-ая память. || Безукоризненный, честный. Д-ое имя. 5. Разг. Очень хороший, отличный. Д. ужин. Д-ая кобыла. Д. обычай. || Опытный, искусный в своём деле. Д-ая работница. 6. Разг. Значительный по величине, силе и т. п., большой. Д-ая буханка хлеба. || Употр. при указании на значительность размеров, количества в зн.: не меньше того, что указывается существительным или числительным. Д-ых пять километров. Д-ых два часа. Д-ая половина.
«Добрая» технология улучшает, приводит в порядок и делает «добрее» настоящие и будущие цели, видения, планы, действия и результаты в жизни Существа, что даёт в итоге наибольшее благо для него самого и других.

«Добрая» технология всегда направлена на улучшение настоящего и будущего клиентов.

Существа, сосредоточенные на негативных аспектах жизни и использующие своё могущество для того, чтобы сдерживать и ограничивать себя и других и играть в мелкие, проигрышные и разрушительные игры, прикладывают все усилия к тому, чтобы предотвратить повторение прошлых пагубных, болезненных и разрушительных событий.

Определения:

ЗЛО, -а; мн. только род.: зол; ср. 1. Всё дурное, плохое, вредное. Не желать зла кому-л. 2. Беда, несчастье, неприятность. От чьей-л. помощи только з. Из двух зол выбрать меньшее. 3. только ед. Разг.-сниж. Недовольство, гнев, досада. З. берёт. Зла не хватает на кого-л. (разг.: очень зол на кого-л.) Иметь з. на кого-л.

ЗЛОЙ, -ая, -ое; зол, зла, зло, злы; злейший. 1. Наполненный чувством вражды, недоброжелательности. З., как собака. || Сердитый, испытывающий злость. Ах, как я зол! || Язвительный, насмешливый. З. сатирик. 2. Свирепый, лютый, хищный. Злая собака. 3. Выражающий злобу, злость; проникнутый насмешкой, издёвкой. Злое лицо. 4. Вызванный, проникнутый злорадством, злобой. З. умысел. 5. Заключающий в себе зло. Злые силы. 6. Приносящий беду, неприятности; дурной, плохой. Злые вести. 7. Причиняющий боль, вред, жестокий. З. недуг. 8. Сильно задевающий, язвительный. Злая карикатура. 9. Разг. Очень сильный по степени проявления, воздействия; крепкий, едкий, острый. З. мороз. 10. Губительный, бедственный. Злая доля. 11. Разг.-сниж. Усердный, старательный, ретивый. Мужик зол до заработков.
Подчёркнутое внимание к неправоте и дурным качествам других — это одна из форм господства над другими с целью их порабощения, поскольку это позволяет продемонстрировать своё превосходство над ними. Это также способ принизить других, превратить их в ничто и посредством этого добиться их подчинения.

В духовном мире Существа господство и порабощение — это основные формы злонамеренной деятельности.

Нацеливая всё внимание на неправоту, зло и дурные поступки, процессор получает возможность господства над своими клиентами и их подчинения своей воле. В результате снижается присутствие клиента в настоящем моменте, его внимание застревает в прошлом, что, в свою очередь, ослабляет его способность сохранять свою текущую позицию и противостоять попыткам господства, порабощения и целенаправленного контроля.

Есть важнейшее место, где Существо может быть Сверхсуществом — здесь и сейчас. Хотя, конечно, «здесь и сейчас» Сверхсущества заметно простирается и в будущее и в прошлое.

Для того, чтобы ограничивать себя, требуется вложить столько же могущества, сил, разума, опыта и способностей, сколько и для расширения своих возможностей, и столько же ресурсов требуется для создания «прикрытия», маски созидательного или пренебрежительного отношения к жизни.

Для того чтобы ограничивать свои возможности и быть мелким, незначительным участником мелкой и незначительной игры, Существо должно целенаправленно вовлекаться в разрушительные, посредственные, мелкие и незначительные игры и тянуться к подобным же существам, имеющим те же ограничения и недостатки и использующим их в том же объёме для ограничения своего могущества, силы, разумности, полезных навыков и способностей.

Эти силы сдерживания задействуются для создания огорчений и проблем, проистекающих из ограничений, наложенных на могущество и эффективность Существа, и по всеобщему соглашению создают условия, в которых нет знания, присутствия, ответственности, намерения, видения, управления, пространства, времени, денег, энергии и интереса.

Осознанно или неосознанно, эти силы сдерживания используются для того, чтобы поддерживать себя в мелкой и незначительной позиции, в состоянии нищеты, безграмотности, неэффективности, неспособности, отсутствия счастья и успеха, хронически низких уровней настроения, что позволяет постоянно получать оправдания собственной слабости и бессилию.

Все вышесказанное обнажает серьёзный недостаток современной технологии и ошибки, допускаемые всеми процессорами в обучении и работе с человеческим потенциалом.

Глобальные ошибки!

Вот общие ошибки, характерные для многих существующих технологий и постоянно допускаемые профессионалами в области процессинга:

Технология применяется в неверной последовательности!

Процессинг ведётся в неверном направлении!

Обучение процессоров построено неверно!

К/Сы дают неверные инструкции по работе с кейсом.

Можно утверждать следующее:

«Есть важнейшее место, где Существо может быть Сверхсуществом — здесь и сейчас. Хотя, конечно, «здесь и сейчас» Сверхсущества заметно простирается и в будущее и в прошлое.» Вот ключевая концепция для технологии.

Практически ВСЕ процессы предназначены для проработки НЕГАТИВНЫХ АСПЕКТОВ КЕЙСА.

Практически ВСЕ методы обучения предназначены для проработки НЕГАТИВНЫХ АСПЕКТОВ КЕЙСА.

Практически ВСЕ инструкции К/С предназначены для проработки НЕГАТИВНЫХ АСПЕКТОВ КЕЙСА.

Всё это приводит к усилению негативных аспектов кейса, в результате чего кейс оказывается больше самого существа.

Работа с отдельными избранными областями прошлого — огорчениями, проблемами, вредными поступками, инцидентами и т. д. — без рассмотрения всей совокупности трёхмерных голографических образов настоящего момента и изучения их последствий для будущего — выбрасывает существо из настоящего момента и обрубает его связи с будущим, существо оказывается пойманным в своём прошлом!

Одно только это приводит к накоплению заряда в настоящем и будущем; настоящее и будущее тяжелее поддаются управлению и воспринимаются более болезненно, чем прошлое. Это обусловлено тем, что Существо не получает возможности исследовать и реализовать свои принципы этики и чести, заложенные в трёхмерные голографические образы настоящего, а также их последствия для линий общения и терминалов настоящего и будущего.

Исследования в области проработки огорчений выявили невероятное количество «подводных камней» в работе с кейсом и ранее неизвестных ключевых областей.

Процессор, который не занимается с клиентом целенаправленно вопросами следования личным принципам этики и чести, заложенным в его трёхмерные голографические образы настоящего и будущего, нарушает принципы этики и чести как сессии, клиента и технологии, так и свои собственные.

ИСПОЛЬЗВАНИЕ «более ранниХ подобныХ» ВЕДЁт в тупик

Сколько же раз клиент являлся на сессию с похожей проблемой:

Процессор: «Как дела?»

Клиент: «Все в порядке, но есть одна проблема. Мне нужно 150 000 долларов для расширения бизнеса и погашения текущих долгов.»

Процессор: «Спасибо!» 

Процессор: «Есть ли более ранняя подобная проблема?» 

Клиент: «Ну, когда я поступал в институт, мне нужно было несколько тысяч долларов.»

Процессор: «Спасибо!» 

Процессор: «Есть ли более ранняя подобная проблема?» 

Клиент: «Э-э, да, мне нужно было 1200 долларов на покупку машины.»

Процессор: «Спасибо!» 

Процессор: «Есть ли более ранняя подобная проблема?» 

Клиент: «М-м, да, мне нужно было 10 центов на мороженое и я стащил их у матери из кошелька. Эх! Как же мне было стыдно!»

Процессор: «Спасибо!» 

Процессор: «Плавающая стрелка.» 

И как же, черт возьми, мы помогли клиенту решить его проблему, как достать 150 000 долларов на расширение бизнеса?

Настоящая проблема была проигнорирована. Клиента отправили в прошлое.

А как её можно было бы уладить?

Процессор мог бы использовать процесс творчества и сказать: «Как вы могли бы решить проблему 150 000 долларов?»

Клиент: «Я мог бы ограбить банк.»

Клиент: «Я мог бы продать акции.»

Клиент: (внезапно оживляется) «А, так всё, что нужно сделать, — это сконцентрироваться на продаже моих основных товаров и заработаю эту сумму за пару месяцев.»

Плавающая стрелка во всю шкалу и плавающее значение сопротивления.

В результате клиент приобретает независимость от процессора. Процессору не нужно им управлять. Если у процессора нет недостатка в клиентах, то это вовсе не плохо.

Когда игнорируется настоящий момент и будущее, возникает одна проблема: клиент не может их конфронтировать. Между Существом и его настоящим моментом и будущем скапливается такое количество заряда, боли и усилий, что оно оказывается отделённым от настоящего момента и своей будущей жизни.

Есть очень хорошая серия процессов настоящего момента — объективные Процессы Пробуждения Жизни.

ПРОВЕДЕНИЕ ПРОЦЕССОВ НАСТОЯЩЕГО МОМЕНТА

Процессы настоящего момента проводятся согласно базовой схеме.

Вы должны пристально следить том, чтобы клиент получал нужные озарения в отношении своего настоящего и прорабатываемой области.

Фаза 1. Введение.

Фаза 2. Определение понятий.

Фаза 3. Начало проведения процесса.

Фаза 4. Разбор затруднений.

Фаза 5. Значение для себя.

Фаза 6. Значение для созданных в своём собственном пространстве моделей других.

Фаза 7. Выход на усилие, заряд и массу, заключённые в имеющихся у клиента моделях себя самого, других и окружающего мира.

Фаза 8. Трёхмерная голографическая модель.

Фаза 9. Реальный контакт в настоящем моменте с собой, другими и окружающим миром путём телепатического проецирования.

Фаза 10. Урегулирование и пронизывание обнаруженных усилий, заряда и масс, заключённых в себе, других и окружающем мире настоящего момента или как-то связанных с ними.

Фаза 11. Расширение настоящего момента.

Фаза 12. «Паутина». Создание трёхмерных голографических образов будущего и их телепатическое проецирование с целью достижения их слияния с аналогичными образами других, желающих создать схожие оптимальные сценарии будущего.

Фаза 13. Продолжение процесса — переход к активным действиям с трёхмерными голографическими образами в трёхмерной голографической модели расширенного реального настоящего момента.

Фаза 14. Расширение и усовершенствование линий, терминалов и игр жизни.

Фаза 15. Непрерывная реализация оптимальных потребностей.

Фаза 16. Жизнь в условиях постоянно плавающих значений сопротивления и полного спектра проявлений Истины Зелёной Зоны.

Наибольшие затруднения могут встретиться на следующих фазах:

Фаза 6. Значение для созданных в своём собственном пространстве моделей других.

На этой фазе можно столкнуться с чудовищно неадекватным восприятием других и всей области проработки. Она напичкана мнениями, заповедями, нереальностью, «ярлыками» и произвольными, заменяющими реальность, механизмами конфронта. Клиент пытается сдерживать проявления Фазы 7.

Фаза 7. Выход на усилие, заряд и массу, заключённые в имеющихся у клиента моделях себя самого, других и окружающего мира.

Эта область также содержит ложные восприятия, ложные идеи о других, областях жизни и намерениях, а также ложные модели своего окружения. Зачастую их задачей является утверждение собственной правоты и неправоты других и создание оправданий собственному бездействию.

Фаза 8. Трёхмерная голографическая модель.

Из-за скопления заряда, усилий и масс пространство Существа схлопывается и видение в форме трёхмерной голографической модели становится невозможным.

Фаза 9. Реальный контакт в настоящем моменте с собой, другими и окружающим миром путём телепатического проецирования.

Достижение этого возможно лишь в отсутствии каких-либо зарядов, усилий и масс в связи с другими.

Фаза 10. Урегулирование и пронизывание обнаруженных усилий, заряда и масс, заключённых в себе, других и окружающем мире настоящего момента или как-то связанных с ними.

Для этого требуется готовность знать, быть известным и действовать в настоящем моменте.

Фаза 11. Расширение настоящего момента.

Существо полностью присутствует в настоящем моменте и распространяет своё присутствие и свои трёхмерные голографические модели в область будущего.

Для того чтобы провести клиента по всем этим фазам процесса, требуется процессор, в совершенстве владеющий основами своего ремесла. Ему необходимо обладать высочайшей степенью присутствия, мощным и уверенным циклом общения, умением уделять должное внимание нюансам, развитой способностью к управлению вниманием и, разумеется, он должен находиться в настоящем моменте.

Когда клиент сам оказывается в настоящем моменте, у него случаются озарения. Вот наиболее распространённые из них:

Он обнаруживает, что его машина совсем состарилась…

…Вещи вышли из моды.

…Общение неактуально.

…Жильё требует серьёзного ремонта.

…Он не готов к достижению успеха в своих устремлениях, поскольку его текущее положение им совершенно не соответствует.

Таким образом, жизненно важно произвести полную разрядку настоящего момента и его «настройку на успех».

АЛАН С. УОЛТЕР

29 августа 1998 г.
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