Рапорт Исследования:

Knowledgism –его Эффективность и Работоспособность по сравнению с Другими Методами Человеческого и Духовного совершенствования.

Различия, которое я привожу здесь, являются между действительными достижениями, что мы получили с Саентологией – часто удивительными достижениями и пониманиями, – и тем что нам обещали в письменных и записанных на пленку материалах Л. Рона Хаббарда. Для многих ветеранов подобных мне, кто жил исследованием и развитием Саентологии, и кто получил великие понимания и духовные достижения перед появлением «стандартной технологии» верно, что мы никогда не восстановили те ранние «потерянные» высоты; и продвинутые курсы уровней «OT».

Всего доброго, Роджер Е. Босварва

Основные вещи, которые я наблюдаю в Knowledgism следующие:

1.
Knowledgism обрабатывает клиента точно с того уровня, где клиент находится – в любом его состоянии кейса, мощности, или обстоятельствах – в любой точке во времени (даже в самом начале). Это не предполагает никакой оценки кейса, в рамках каких-либо стандартов. Таким образом, мы избегаем столкновений с мощным протестом, который возникает когда индивидууму навязывается, что он должен думать относительно своего кейса, теперь, или в любое время; или какой кейс, как предполагается, он имеет и как его надо проходить.

Мы не даем клиенту никаких указаний относительно его кейса и таким образом не вынуждаем клиента стараться решать неправильно обозначенную проблему.  – Мы все индивидуумы. 

Knowledgism способен спасти кейсы, которые были испорчены Саентологией в результате того, что им навязали (по таблице ступеней Снт) «в каком состоянии они были и какой кейс они должны были урегулировать» в какой-то момент времени.

Я нашел индивидуумов, где кейс типа Дианетики не существовал для них вообще; и где им было сказано, что они имели его; и пытались, при помощи стирания проходить таковой, – в результате только закручивали, ставили кейс «на дыбы».  Некоторые люди (и возможно даже большинство) имеют дианетический кейс доступным для прохождения, но огромное число нет.

2.
Вы обращаетесь к кейсу на уровне мощи, величия, широты индивидуума перед Вами  как к телу или как к кому-то, кто думает, что он разум; или как к духовному существу, к Богоподобному существу или даже как к Богу.

Такой подход определяет, как Существо обращается со своем кейсом, определяет контекст, в котором индивид рассматривает свой кейс. Так как, если обрабатывать Существо, как если бы оно было только телом или разумом с «картинками», но которое знает, что оно духовное и действует как таковое – это быстрый способ вызвать проблемы с кейсом.

(Кейс Адвизор (К/C), серия 7, «Обработка Кейса: Боги против Духовных Существ против Тождественностей»; и Голографическое Проникновение серия 6, «Процессор Тревоги». )

3.
Knowledgism всегда помещает клиента в причину. Он обрабатывает клиента упражнениями, используя его собственные способности и мощь, к большей мощи и причинности.  Даже в тех случаях, где, что клиент явно – «следствие», Knowledgism восстанавливает его причиннность и мощь самими вопросами, используемыми в процессе.

Вопросы стимулируют «механику» посредством которой процесс работает. Например: когда боль или неприятные ощущения включаются, то это приводит к уменьшению или выключению осознания (как Снт делала) и сводит на нет любой позитивный эффкт. Knowledgism восстанавливает мощь клиента и способность быть в причине в этой области, рассоздавать боль/неприятное ощущение, и быть свободным относительно «боли» или чего-либо. Вы будете видеть это в Процессе Присутствия Три, где регулируется боль/неприятное ощущение до:

a)
определения и называния точно, чем боль/неприятное ощущение является (очень важно) и,

b)
обеспечения, чтобы клиент почувствовал и сообщил Вам:

1)
«Откуда мог бы (Духовная Сущность, Богоподобная Сущность; или что-либо иное из того, кем считают клиента при проведении процесса) получить переживание (какую бы то ни было боль/ощущение)» затем,

2) «Откуда мог бы (Богоподобная Сущность, или что бы то ни было) создать (названную боль/ощущение)» 

Эти команды проходятся поочередно до полного устранения нежелательного состояния.

Этот процесс используется всякий раз, когда неприятные ощущения или боли проявляются на сессии, прямо тогда и там, для той боли/ощущения. То есть, вы обрабатываете то, что выбивает духовное Существо из способности присутствовать в тот момент (прохождение мимо этого, я уверен, Вы тоже можете видеть это, привело бы ко всем видам нежелательных последствий). Точно так же имеются специальные, короткие, но мощные шаги для обработки любой умственной массы, областей замешательства, или потрясений, которые включаются на сессии. Вы урегулируете и уничтожаете их в тот момент, когда они проявляются, поскольку если не сделать так – значит позволить им воздействовать на духовное существо, и выбивать его из способности должным образом обрабатывать «главное» действие кейса – то которым Вы занимаетесь.

4.
В Knowledgism всегда обрабатывается то, что сейчас нужно обработать. Независимо от того, каково главное действие сессии – если/и когда, есть боль; неприятное ощущение; постоянное хроническое настроение, чернота, бессознательность, глупость; масса; замешательство; потрясение, или другие типы включения, Вы занимаетесь с этим сразу. Так как это пункт кейса, что находится на пути (к урегулированию) и он должен быть обработан теперь, и упустить это – значит подвесить Существо в этом навсегда или до тех пор, пока это не будет обработано. И это – то, что мы делали очень часто в Снт, мы « придерживались стандартных рандаунов, установленным образом и пропускали обработку кейса, который был там при каждом новом вдохе и выдохе.

Техническая правда этого такова, что когда та боль/ощущение или что угодно – появляется, то способность и присутствие клиента, как духа, уходит и его способность урегулировать любое другое из кейса, кроме проявившейся боли/ощущения чрезвычайно уменьшается! Это огромного значения технический пункт! Как Вы увидите в бюллетенях о боли, боль/неприятное ощущения, является тем, что заставляет Существо не присутствовать в жизни; не присутствовать в духовном царстве. Когда боль/ощущение существует индивид оказывается в состоянии хаоса, от которого он и страдает.

5.
В Knowledgism осуществлен значительный прорыв в связи с обнаружением различия между «конфронтированием» (простым осматриванием чего-то); присутствием и полным голографическим проникновением в вещи, просранства, времена, события и прочее.

Когда Вы как Божественное Существо полностью присутствуете, проникая полностью в любой район или область существования, Вы там в причине.  Области, из которых вы отступаете, или от которых отвержены – это области, где Вы не желаете получать переживания, и таким образом вы там в следствии. И это, конечно, причина, почему мы имеем так мало и почему мы «точки» внутри наших голов что глядят из-за глазных яблок через «мониторы».

Присутствие и способности к голографическому прониканию возможно являются ключевой способностью, которую мы должны восстановить.  И от Существа к Существу вообще это очень отличающаяся способность и это более чем способность просто «конфронтировать» (что мы старались восстановить в более ранних практиках).

6.
Л. Рон Хаббард говорил относительно «картинок умственного происхождения». Это, к сожалению, – не достаточно точное выражение истины, и это действовало как огромный неправильный показатель для многих кейсов.  В результате многие люди старались «окончательно пройти» или урегулировать чего-то, что в действительности не было тем, что им нужно было урегулировать. Даже их ссылки на «заряд», «массу», и «суждения» не достаточно точны для истины (и я говорю это не из критицизма, но как чисто технический наблюдатель, поскольку я имею самое высокое мнение о технических достижениях ЛРХ в контексте того, чего и когда он достигал при их помощи).

Имеются несколько вещей, которые стремятся удалить из кейса Существа:

a.
Сила, старые, зависшие действия, причины, эманации; сделанные кому-то и полученные от других; и все такое – типа энергии и то, чем мы бросались друг в друга.

b.
Издавна накопленные телепатически проецируемые образы. Это согласованные и не согласованны с самой личностью и помещенные в ее пространство мыслеформы. Это неосознанно скопированные и сохраняемые мыслеформы, отвергнутые, противопоставленые и т.п., Это значительный фактор, образующий кейс, являющийся источником трудностей и проблем индивида. Следует ясно понимать, что эти телепатически проектируемые образы – не простые картинки, или на самом деле, не картинки вообще. Это целые создания (сущности, духовные фрагменты), духовно сотворенные, которые Существа поместили к себе и друг к другу.  Действительно, мы даже использовали телепатически проектируемую образность, чтобы ограничивать себя же; и также нападать и/или захватывать в ловушку друг друга.

Этот огромный элемент кейса был полностью пропущен ЛРХ и Снт.

c.
Настроение (moods, расположение духа, проявления, капризы, настрои) – это – огромная область зависшего объема жизненной силы и зафиксированного внимания. Эта область так же не затрагивалась в Саентологии. Рандауны в Knowledgism адресованы к настроению, как к проходимому пункту в каждом кейсе. И действительно, предмет автоматических, зафиксированных настроений настолько важен, что был создан превосходный рандаун для использования на всех кейсах и всех областях кейса, который даже опытные ветераны, подобно мне с многими часами «процессинга в наморднике» могут просто использовать, как только это показывается, или когда мы сталкиваемся с этим, или двигаемся в новую область кейса где оно есть.

Удивительно, как это открывает кейс, улучшает восприятие и способность проникать и восстанавливать причинность в различных областях. Этот рандаун называется «Основные Хронические настроения, Чернота, Глупость и Урегулирование Замешательства».

В моем собственном кейсе, и кейсах других, которые я процессирую или провожу как К/С, это довольно обычное дело – столкнуться с укоренившимся основными хроническими настроениями, чернотой, массами, болями или неприятными ощущениями и вообще тем, что встречается на обычной сессии. В Снт, мы имели тенденцию продолжать и игнорировать, или подавлять эти «включения». Мы действовали на том основании, что «то, что включило это – то и выключит это» выключение могло бы быть полезно и быть облегчением, но это не справляется с правильным «почему», или действительным аспектом кейса по этому поводу. И определенно не приводит Существо в состояние полной причины в той области. Иначе говоря, если «включение» было достаточно серьезно, мы просто использовали список исправления чтобы «установить и указать источник пропущенного заряда» и таким образом просто всего лишь делали выключение, но не стирание этого.

Я часто встречаюсь с тем, что эти проявления происходят немедленно тогда, и после того, как я получил переживания огромной победы/расширения в какой-то области. Это не настолько странно, как это может показаться, потому что, то, что часто случается при таком подъеме и расширении – это расширение на следующий уровень кейса. Вы получаете новый материал, который незамедлительно включается для урегулирования. (Вы стали конфронтировать новую область, которую раньше избегали). Правильным действием является определить это и урегулировать немедленно.

Между прочим, это явление восхождения в следующую область кейса (который тогда автоматически возбуждается нашим духовным присутствием) объясняет почему клиенты часто возвращаются на их следующую сессию, чувствуя себя немного странно или туманно после большой победы. В Снт эти явления не были признаны, и конечно были пропущены – и результатом было то, что мы получали победы, но всегда (вскоре или в конечном счете) чувствовали какую-то нечеткость, и недоумевали после того, как победы или достижения уходили.

Открытие и обработка явления «обоюдоострого меча» переживания опыта подъема – главное крупное техническое достижение, не известное доселе в любой другой практике.

d.
Неприятное ощущение и боль, и это то, что не может быть надежно устранено, прохождением «картинок» или «инцидентов». Такой метод только облегчает их. «Прохождение» картинок или случаев обращается только к следствию, и не восстанавливает причинность и мощь Существа. 

Истинная свобода от – и устранение – боли и неприятных ощущений осуществляется только восстановлением для духовной Сущности способности, готовности и мощи для того, чтобы полностью присутствовать и проникать в область существования и быть определяющим то, что должно проявиться там для Существа. Knowledgism делает это, просто добиваясь от клиента, чтобы тот упражнялся в своей врожденной мощи в этом отношении.

Это, действительно, очень просто.

Обращение к «инцидентам-следствиям», как к следствиям, и с точки зрения бытия следствием (в инциденте) было в огромной степени неправильным подходом ко многим кейсам. Многие не являлись следствием в тех инцидентах, что их просили проходить, ни даже следствием в отношении того, что имелось там в их прошлом опыте, и так что они имели огромную трудность в «избавлении от этого прохождениями». Но, даже если человек был в следствии к прошлому опыту, это – гораздо более работающая технология – добиваться от Существа исполнения упражнений и восстановления его врожденных и свойственных ему способностей, и мощи в той области, чем технология состоящая в том, чтобы пытаться стирать и «избавляться, прохождениями, от следствия».

e. Другая область, конечно, является заповедями (заключениями, суждениями, верами, предписаниями) и тем, чем Существо невольно оперирует, но что больше не являются полностью применимым для реальных обстоятельств.  Предмет заповедей и их следствий тоже пропущен в Снт.

f. Ярость – вот огромная область, пропущенная всеми другими практиками. Это техническое достижение крупной величины.

Как духовные существа, в различные времена в нашем существовании, мы проявляли, включали и направляли огромную и массивную ярость на другого или других; и это имело различные нежелательные последствия. Первое из которых то, что каждый из нас в широком смысле ограничил нас от «позволения этому случиться снова», при использовании различных механизмов, и сдерживающих приспособлений, чтобы гарантировать, что этого не произойдет снова. Результатом стало удаление и/или отрицание наших истинных способностей и возможностей нами же самими.

g.
Другие методы также не сумели установить разницу между различными методами/типами регистрации прошлого и подвисанием в прошлом, то есть того что может включать в себя кейс. Имеется, конечно, телесная или соматическая регистрация. Имеются умы или умственная регистрация; и затем имеются духовно зарегистрированные, несознательно скопированные голографические проекции/создания, которые составляют кейс, и которые существо действительно должно удалить, если оно хочет восстановить полную Божественную мощь.

Knowledgism – единственный(?) тех, который a) признает это, b) обращается к этому, c) достигает желаемого конечного результата в этом. Интересно что, в кейсах, что я спас, это было более поздним уровнем кейса – несознательно скопированных автоматических духовных созидательностей (вещей) – что было пропущено в более ранних практиках.

Для Существа проводили процессы на более низком уровне, и с процессами более низкого уровня чем тот уровень, на котором он/она оперировал – и это стопорило их.

Две вещи случались:

a)
подход более низкого уровня и процессы более низкого уровня, что полностью упускало урегулирование действительного кейса; и это давало им неправильное «почему», неправильные указания, хотя при этом делало усиление кейса;

b)
Существо заставляли использовать процесс/технику более низкого уровня для обработки их вселенной чем уровень их нормального оперирования – то есть, парень, обычно действует как духовное существо или Богоподобное существо, а от него добивались усовершенствования, заставляя его действовать как гуманоида! Я столкнулся с людьми, кто, даже при том, что они все еще имеют кейс, фактически действуют Богоподобным образом.

Им станет очень плохо, если Вы обрабатываете их неправильным путем. Knowledgism – единственный(?) тех, который определяет, а также точно и ясно формулирует различие между этими типами записей/зависаний прошлого.

h.
Следующий фактор, это тип и природа духовных действий и/или созданий, которым мы потворствовали, и конечно, подвисли на этом сами. В прежних практиках, эти различия были фактически неопределенно обобщены и определены как постулаты, намерения, суждения. И мы, в силу этого, не сумели должным образом устранять кейс, вызванный этим. Выяснилось, что имеется последовательность духовных действий, которые включают в себя то, что мы называем «созданием».

Будучи духовным существом, существо чувствует (воспринимает), затем намеревается, создает видение (видимость), планирует, осуществляет, и таким образом имеет результат.  Эта последовательность известна под акронимом SPIEPIR (аббревиатура по первым буквам английских глаголов что выше). Knowledgism имеет полную серию процессов объективного типа, созданную, чтобы обращаться к этим духовным действиям/способностям непосредственно, и рандауны, обрабатывающие в другом субъективном стиле эти определенные действия, как части создания того, в уничтожении чего некто нуждается. Там обрабатывается каждое из них, до получения полной свободы от того, и восстановление мощи над тем, к чему он обращается.

Мои личные наблюдения таковы. – В саентологии обращение к чьим-то духовным созданиям как, и в форме того, что они являются просто «постулатами, намерениями, суждениями» является слишком обобщенным; и фактор времени любого создания, и последовательности действий создания, слишком часто оставался смятым (не проясненным); и созданная вещь, адресуемая как ситуация кейса не разрешалась верно. Обращение к старым подвисшим духовным созданиям – собственным, или чужим, которые затрагивают Существо, с точностью SPIEPIR полностью разбирают элемент времени существования Существа и полностью решают нежелательные старые, автоматически скопированные создания.

i.
И одним из самых больших открытий в Knowledgism и огромной области кейса, к которой нужно обращаться, являются потребности. Потребности – в сильной степени направляют движущую силу, или являются частью движущей силы, которая несет Существо вперед во времени, и – являются огромной областью заряда в кейсе. Потребности и связанный с этим предмет «нежелательных потребностей», являются ключом к Технологии Злоупотребления и рандаунам, которые являются обязательными для урегулирования со всеми индивидуумами, которые хотят быть полностью свободными от подвисаний в их прошлом. Застревание с «нежелательными потребностями», является главной частью «кейса настоящего времени» каждого Существа (даже если они сумели вытолкать эти потребности вне их поля зрения). Это – область разрушительного кейса, которая была полностью пропущена(?) в других практиках.

j.
И наконец, вещь, которая является продуктом, охватывает, содержит, активизирует, осуществляет, и увековечивает все из вышеуказанного и большее – индивидуальности. Чтобы избавиться от всего нежелательного, подвисаний из прошлого, увековеченных и продолжающихся состояний, существующих областей и действий, каждый должен устранить автоматические, несознательно скопированные и активизированные тождественности, созданные им, чтобы облегчить существование. Другие методы просто урегулировали события, размышления и страдания, принятые кем-то; но они были фактически автоматичностями и увековечившимися состояниями или опытом различных тождественностей, которые Существо духовно создало в прошлом чтобы играть в игру и/или урегулировать окружающую среду; или решить проблемы. Только лишь «урегулирование» старых, нежелательных, подвисших действий, размышлений и страданий, без устранения автоматичности (физически созданной тождественности), которая создает и увековечивает эти теперь нежелательные вещи, значит оставить необработанным то, что в надлежащее время снова вызовет к жизни ту ситуацию, о которой Существо думало, что уже избавилось от нее – это является просто облегчением, но не излечением.

Это огромный предмет, и лишь(?) в Knowledgism разработан тех, чтобы успешно иметь дело с этим. Вообразите, если Вы сможете, существование (свое) как Духовного Существа в очень и очень давние времена, до существования физической вселенной. И Вы были вынуждены испытать кое-что, чего Вы не хотели терпеть (переносить, допускать), и вынуждены почувствовать, то что Вы не могли бы уладить непосредственно лично, и Вы физически создали тождественность – или возможно Вы невольно приняли тождественность – чтобы разрешить, иметь дело, и урегулировать ситуацию; но эта тождественность никогда не была рассоздана вами. Она оставалась с вами на автоматике; и она накопила несметное число более поздних подобных копий изменений, опытов, страданий, решений, и другого. И эти явления истинны, также, для существования типа гуманоид, которое мы приняли в физической вселенной.

Предмет тождественностей и их устранения или восстановления к надлежащему, известному использованию и действию – ЖИЗНЕННО ВАЖНАЯ часть технологии восстановления вашей полной свободы, мощи и истинного состояния бытия. Обращение Л. Рона Хаббарда к «вэйлансам» – не является чем-либо подобным этому предмету или технологии разработанной в Knowledgism относительно тождественностей. Они, могут показаться, на первый взгляд подобными – но они имеют значительно отличающийся порядок величины, важности, содержания и значения; и по их последствиям и воздействиям на наше существование, состояния, и деятельность. ЛРХ полностью пропустил этот специфический предмет.

7.
Важность проведения должным образом распознания и затем урегулирования, расширения и стабилизации победы, восстановленных способностей, и подъемов не может быть переоценена. Это – часть теха, который был печально пропущен в Снт; и люди не прогрессировали к полной реализации побед, которые они получали. И худшее здесь, к сожалению, тот факт, что уж слишком часто победы, казалось, уменьшались или были «потеряны», даже при том, что люди знали, что они имели эти победы. В Knowledgism полностью решено это рандауном «Празднования Побед» («Wins Celebration»), и рандауном «Выравнивания Будущего» («Futures Alignments»). Эти рандауны не только полностью стабилизируют и вызывают полное владение новым/восстановленным состоянием и восстановленной способностью, но также и удаляют любое умалчивание на этом с целью (достижения) полного обеспечения силой и использования способности или восстановленного состояния действий. И одинаково важно, чтобы новое состояние, способность, мощь или подобное, было должным образом помещено, ориентировано, оценено как ценное и использовалось для будущего, и в будущем. Эти два рандауна являются короткими небольшими действиями огромной важности, которые используются при каждой победе, восстановленной способности, восстановленном состоянии бытия или прочем, чтобы Вы могли полностью расширяться, и могли действовать и устойчиво пребывать, на новом уровне. Это – динамитная часть Knowledgism, важность которой не может быть преувеличена.

8.
До сих пор, весь тех, который был доступным, в действительности, только лишь «передвигал мебель и чистил вещи» в пределах неизменной парадигмы и базиса действий индивидуума. Это наводило порядок в коробке, но не освобождало Существо из его коробки. Как пример, в Снт все мы упоминали экстериорозование из тела и действие в физической вселенной, когда фактически, и тело и физическая вселенная простые проявления в пределах области нашего истинного существования. Это фактически незнание и состояние кейса ограничения – рассмотрение себя «в» физической вселенной (если только существо сознательно не выбирает и не создает это). Приведение существа в состояние вне его само-ограничения и нахождения в коробке с завязанными глазами дает ему другую перспективу о том, чем кейс является, и что должно быть действительно в нем урегулировано.

Список «вселенных», которые Алан Уолтер очерчивает в книге, «Скрытый Бог», указывает на величины которые должна быть там рассмотрены. Я предпочитаю смотреть на эти «вселенные» как царства существования или операционных областей, в которых мы играли игры, потворствовали в ошибочных решениях, или боролись, друг с другом. И как духовных существа намного раньше существования физической вселенной мы проявили ограничение в области игры.  Любой кейс, обработанный в или вне физической вселенной – очень и очень поздний на цепи; и очень младший по отношении к тому, что является действительной причиной аберраций

9.
На более продвинутых кейсах или тех кейсах, которые получили много «Нью Ейдж» работы, или на тех кейсах из более духовно ознакомленных не-западных культур, и кто знают о наличии «Ангелов», заботящихся о них, или о «Руководящих Принципах Духа» или о существовании духовных существ, связанных с ними; важно обратить внимание, что существо действительно имеет духовных товарищей по команде – тех, с кем оно имело очень длительные отношения.

Естественно есть духовная потребность этих «товарищей по команде», быть подтвержденными, утвержденными, и непосредственно обработанными должным образом до восстановление полной операбельной мощи и гармонии с Духовным Существом (Главным в команде, тому, кто пришел и сидит в кресле клиента).

Это должно быть отмечено, что во многих случаях человек думает, фактически, автоматически и несознательно копируя создания его духовных товарищей по команде. И истинная Божественная мощь и действенность (операбельность) может быть восстановлена для человека только тогда, когда эта область кейса должным образом (правильно) обработана. Для этих товарищей по команде есть производственные отношения, шляпы (статусы) и обязанности, которые они идеально должны исполнять вместе с клиентом. Также истинно, что некоторые духовные связи нежелательны и вредны, и обработать это, чтобы освободить себя от этих специфических связей – правильное действие. Но быть правильно и полностью выполненым это может быть только(?) в Knowledgism. Связи с этими духовными существами, – это гораздо большая вовлеченость, чем в простую идентичность или общий взаимный инцидент, и это то, что определяет основные трудности кейса. 

10.
Возможно, самое большое и крупное достижение всего времени, которое позволяет восстанавливать духовные способности и полное состояние оперирования и свободы – это открытие такого явления как Кодексы. Вы развивали-создавали ваши Кодексы в начале или очень близко к началу вашего индивидуального существования как «Существо Отдельное от других».

Ваши Кодексы – ключ к тому, почему Вы являетесь «другим»; как Вы думаете, как Вы делаете вещи; ваши объяснения, отношения, ваше решение проблем, и другое. И они для Вас главная (обычная) нить, проходящая через структуру и развитие вашего кейса. Это достаточно волшебно, а реальная выгода от этого технического открытия в том, что, когда вы сделали «Рандаун Кодексов» и нашли ваши Кодексы, Вы – тогда «в начале» трака развития вашего кейса, – и Вы можете обрабатывать ваш кейс от «вершины вниз». 

Вы можете обрабатывать кейс от основного случая к настоящему времени с знательностью и с пониманием того, с чем вы имеете дело, и убирать огромные куски кейса со своего пути. И это много эффективнее, чем идти от позднего инцидента на цепи к более раннему. Вы избавляетесь от необходимости бороться с закупорками и незнательностью. 

Вы начинаете обработку с позиции понимания, начиная с точки старта «никакого понимания» и незнательности – и легкими ударами освобождаете заряд все больше и больше, пока не получаете бейсик. Я достаточно сказал относительно этого, за исключением того, что физическая вселенная последняя на цепи случаев, и не стоит пробовать находить здесь для прохождения действительно существенные основные случаи. 

Кстати, при использовании Knowledgism, я находил следующее:

A.
Лучше всего на некоторых рандаунах работает задавание каждого из вопросов сокращения повторно, даже при том, что в инструкции процесса явно не требуют делать это. Например: «Где – это?» или «Где был источник этого?» может иметь больше чем один ответ.  Повторение вопроса даст возможность получить все местоположения. Кроме кое-чего создаваемого в различных местах и в разное время, я нашел, что кое-что может быть создано в том же самом месте, но в другое время; например, в, и/или для, будущего точного того же места! И это действительно дает постоянство вещей в продолжении существования!

B. Плывущая стрелка не всегда означает конечное явление, – поскольку в Knowledgism, это часто означает, что только теперь клиент может действительно посмотреть на заряженную область и получить большое достижение кейса.

C. Мы фактически имеем огромное количество материала, требующего обработки, и многие, в прошлом, иногда говорили с некоторым удивлением: «Где же достижение?» – человек удаляет заряд, получает обработанные вещи, имеет победы, но может все еще задаваться вопросом: «Что это дало мне?» Для меня лично, при использовании Knowledgism, это больше не проблема. Каждая победа и достижение теперь чрезвычайно реальна, выровнена, устойчива, и есть понимание что за продвижение было сделано.

В тех случаях, где я наблюдал индивидуумов, задающих себе такой вопрос, я наблюдаю несколько причин:

1)
Кейс «завален» более ранним техническим проходом мимо способности индивидуума чувствовать прогресс (особенно мимо не урегулированных подъемов).

2)
Я использую слово «продвижение» (прогресс), потому что можно иметь победу, но из-за всего другого остающегося кейса или заряда, иметь удивление: «что эта победа дает?». Человек должен понять, что может требоваться множество успешных действий, чтобы получить изменения, которое можно замечать как продвижение (прогресс).

3)
Клиенты, все еще, иногда измеряют, как и что они делают и достигают используя некоторый (скрытый) стандарт (или что-то другое). Стандарт того, что они ожидают или хотят получить и потом ошибочно говорят себе «это потеря» а также: «нет достижения в кейсе». Это происходит когда этот «стандарт» полностью не обработан.

4)
Весь фокус состоит в том, чтобы признать каждую победу/подъем/достижение – релиз тем, чем это на самом деле является, – и при этом понимать, что человек имеет намного больше для достижения. 

5) Если человек полностью не понимает, что будет происходить то неизбежно и очень скоро, или в конечном итоге произойдет возбуждение/кий-ин/активация остающегося кейса. В таком случае после подъема и прошлой победы, восстановленной огромной способности он будет: a) думать, что он «потерял» достижения или, b) думать, что он фактически не получил достижения вообще. И конечно все это неправильные признаки и не истины, и они будут скручивать человека.

6) Поскольку человек продолжает процесс, он продолжит сталкиваться с неприятными ощущениями/болями/фиксироваными настроениями и т.п., и т.д.

Фокус в том, чтобы помнить, что то, что Вы урегулировали – это одно, а то, что тут проявилось – это совсем другое – новое. Также, на сессии, при обработке «боли» (например: аварии) бейсик, с которым вошли в контакт и обработали может уходить, а может стопориться и не определяться как «находящийся здесь», и та боль, что есть в сессии, фактически – новая или следующая боль. Правда в том, что в кейсе многое может быть слоистым. Вы можете сталкиваться сразу со всеми проявлениями как с одним; и/или, немедленно опрокинуться в следующий, поскольку предшествующий слой испаряется. В моем собственном кейсе, потребовались 2 года применения Knowledgism, что бы наконец достигнуть истинной и полной свободы от «головных болей» (начало работы было в 1960 в Снт – и как я теперь вижу – за 35 лет Саенто-обработки, никогда урегулированы и не были бы).

7) Каждый должен быть очень проницателен, и быть готовым признать и утвердить победы и достижения. Это все настолько просто, что не следует позволить вниманию отклоняться на следующую (новую) часть кейса что всплыла. Реальное достижение кейса и прогресс стабилизировано, расширено, и полностью постигнуто только после: a) признание победы, b) выполнение рандауна «Празднования Побед» и, c) выполнение «Выравнивания Будущего» с этой победой – и выполнением этого также и на команде «духовных помощников», когда они имеют победы. Таковы мои наблюдения и мысли по поводу теха, созданного Аланном Уолтером. Это действительно и полностью, дает то, что нам обещали все эти годы в саентологии. Я действительно, имею верное достижение и восстановление, Божественного состояния и естественного источника – и все более пользуюсь этим на моем уровне процессинга каждый день. 

Только Knowledgism прорвался через беспорядок и вытянул меня из коробки. И я могу ручаться за удивительную эффективность на новом, никогда до того не процессированном кейсе. Моя подруга буквально взлетает с этим техом (я вел ее к соло, и она продолжила дальше сама, начиная с получения ее Кодексов) и видимо достигнет полного восстановления Godly состояния, даже прежде, чем это сделаю я. И я утверждаю, что Knowledgism работает точно и глубоко, и способен обрабатывать самые запутанные и безнадежные кейсы. 
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