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Структура TC "The Structure"\l
Дороги к Истине


Мост действительно имеет структуру, на которую ранее по видимому не обратили внимания. Если немного отойти и посмотреть на него вцелом, то это действительно окажется очень просто.


Мост всегда был окружен определенным количеством тайны, особенно относительно верхних уровней. И было совершенно не ясно когда и что должно быть достигнуто. Люди должно быть возлагали неограниченные желания и надежды на определенные верхние пункты диаграммы. И они могли быть совершенно запутаны и разочарованы когда они этого достигали и результат не соответствовал их мечте.


Большинству людей необходимо как можно раньше на мосте сформировать концепцию или понятие того, что есть “Полный ОТ”. Концепция обычно основывается на понимании основных простых свойств бытия. И тогда она будет достаточно близка к истине. Бытие в своей основе может постулировать и воспринимать что-либо, принимать любую точку зрения, знать что-либо, вызывать что-либо(быть причиной чего-либо). Очевидно что мы отошли от полного управления этими способностями. Конечно целью моста явл. возвращения оригинального состояния, обогащенного полученным опытом и способностью играть во всех возможных регистрах без неблагоприятных следствий.


Цель моста желательна и достижима. Действительно нет ни каких причин занижать её, как это делается в некоторых группах. То что должно быть сделано разбивается на серию шагов, которые ведут к цели. Существуют различные части загадки, разные отличные друг от друга темы и шаги и на самом деле отдельные параллельные дороги ведущие к цели. Смешивание различных частей и дорог приводит к разочарованию, потерям и остановкам в пути. 


Мост Церкви предусматривает шаги для создания счастливого и здорового бытия. Степени в процессе делания клира очень хорошо понятная и хорошо функционирующая структура. Мост также предусматривает серию ОТ. Они позволили достигнуть великолепных побед многим людям, но они ни к чему конкретному не вели и мост на этом просто заканчивался. Мост организации Рона исправил эту ситуацию и сделал ОТ уровни имеющими цель. Место и цель моста также теперь стали более понятны и ясны. Однако мост до сих пор не указывает весь путь. Кто-то всё ещё может быть удивлён и разочарован тем что не позаботились о желательном ему списке. Части верхних уровней разработаны или их уже можно предположить, но они ещё не ведут куда-либо. Однако эту верхнюю сессию необходимо прояснить.


Я утверждаю что мост может быть разделен на 3 изолированных различающихся области (в 1994 появилась 4-я). Для простоты я буду называть все то, что мы делаем в этих 3-х областях - “Клиринг”. Грубо это также известно под именем - “Одитинг”.


Первая часть моста, от начала через степени к Клиру, имеет дело с Жизнью. Мы говорим о человеческой жизни, конфликты которые человек имеет с остальными людьми, страдания в жизни, то что случилось с вами в теле, выверты человеческого ума и т.д.. Это обрабатывается с помощью рассмотрения, тренировки позитивных способностей, отключения того что вредит, обработки следствий инцидентов  и т.д..

Окончательный результат счастливое, здоровое человеческое бытиё. Я называю это состояние “Жизненный Клир”. И соответственно процесс достижения этого состояния Жизненный Клиринг и степени ведущие к этому Жизненные Уровни. Это конечно просто слова, но они достаточно хорошо описывают то что происходит в действительности.


Следующая часть - ОТ1-ОТ16, в терминах моста Организации Рона. Здесь мы больше не концентрируемся на каждодневной человеческой жизни. Эти уровни может будут а может и не будут эффективны в обработке личностных проблем и интересов, но не на это они нацелены. Термин ОТ  подразумевает что они имеют дело с Действием. Они обрабатывают причины неспособности бытия оперировать, неспособности Делать. Они это делают главным образом обрабатывая кейс других существ различных категорий, с которыми данный индивидуум возможно был связан. Те другие существа могут привести вас в беспорядок, пытаться управлять вами, накладывать на вас свой собственный кейс и т.д., и всё это будет вам мешать.


Конечным результатом прохождения этих уровней будет очистка всех соединений тормозящих вас - Оперирующий Клир. На самом деле это могло бы быть более правильно описано, как отключение от игр в которых находились. Достигаемые уровни наз. Уровнями Действия. Замечу что я не согласен с мнением что достигается полный выход из игр и что начиная с этой точки больше нет места случаю. Тот кто достиг этого уровня определенно имеет внешнюю точку зрения(экстериоризация) и увеличение уровня действия. Но продолжают, как и раньше оставаться тело, физическая вселенная и индивидуальность. Но без сомнения существуют следующие пласты, которые не принадлежат уровням действия. 


Пройдя Уровни Действия вы в основном отсоединены от какой-либо массы. Что остается в отсутствие наполняющей массы? Чем это является? Прежде всего это собственный банк тетана. До этой точки его едва касались, теперь он наконец доступен непосредственно. Самой основной способностью тетана явл. постулирование(постулировать - ставить условия)  (во вторую очередь восприятия, но это уже постулаты самому себе). Таким образом единственные вещи которые могут аберрировать тетана - его собственные постулаты. То что было обработано до этого момента в действительности явл. отбросами того, что скопилось вокруг собственных постулатов тетана, и существовало только потому, что существовали эти постулаты. Но мы были вынуждены с начала обрабатывать эти отбросы прежде чем увидим банк тетана как он есть(as-is). Все попытки более ранней обработки терпели неудачу. Таким образом мы имеем дело с постулатами и их главными проявлениями, такими как бытиё(существования) и цели. Мы имеем дело непосредственно с проявлениями статики, поэтому я назвал эти уровни - Уровнями Статики.


Окончательный результат очистки этих предметов - Статический Клир. Это была бы статика которая могла бы принимать или не принимать любое существование, которая не имела бы забытых постулатов и могла бы свободно создавать. Это очищенный Тета Клир в терминах Технологии. Сейчас это та проблема над которой мы работаем. Очевидно что пока не имеется готовых уровней достижения этого. Наиболее близкая вещь - GPM из технологии (GPM - Goals-Problems-Mass - Цели-Проблемы-Масса). Таким образом эти шаги ещё нужно разрабатывать, но первым шагом явл. знание того с чем мы имеем дело. 


Теперь эти 3 области достаточно логично разделены. Нижеследующая таблица лучше описывает это разделение. На самом деле это 3 параллельные дороги, но они более работоспособны когда проходишь их в вышеописанном порядке. Это также демонстрирует их относительное старшинство. Уровни Жизни производят релиз, который выглядит постоянным во времени, но они позже могут достаточно легко прийти в беспорядок, если материал Уровней Действия будет рестимулирован. И т.к. ни один из этих 2-х наборов уровней на самом деле не обрабатывает основные причины, то их проявления могут быть повторно созданы, в любой момент времени рестимулчцией Уровня Статики. Случайность полностью не уйдёт до тех пор пока не будут очищены основные постулаты. Как говорил Рон, невозможно сделать один шаг на дороге к истине, не собираясь пройти весь путь.       
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Примечания переводчика:

OL - Оперирующий Уровень.

RD - RunDown - список ценных бумаг.

ОК - Оперирующий Клир.

Организация Рона(Ron’s Org) - организация созданная Билом Ричардсоном и Давидом Майо в Европе, после их выхода из Церкви.

Бил Ричардсон(Captain Bill Richardson) - близкий друг, ‘ левая рука’  Хаббарда. Долгое время руководил Флагом. Вышел из Церкви в 1982г. ввиду несогласия с её политикой.

Давид Майо(David Mayo) - близкий друг Хаббарда, его личный одитор. Вышел из Церкви в 1982г. ввиду несогласия с её политикой .

Флемминг Фанч(Flemming Funch) - теоретик и практик Саентологии, руководитель института занимающегося проблемами Саентологии, ОТ-16. Издатет ежемесячный журнал ‘Клиринг Сегодня’(Clearing Today).
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